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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Jezyki programowania

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Inzynieria biomedyczna 2/4

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiéw Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiéw Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
15 15
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow
2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
Dr hab. inz. Maciej TABASZEWSKI

e-mail: Maciej.Tabaszewski@put.poznan.pl
tel. 61 665 23 90

Wydziat Inzynierii Mechanicznej

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

tel.: 61 665 23 61

Wymagania wstepne
Wiedza podstawowa dotyczaca logiki matematycznej i infromatyki

Cel przedmiotu
Przekazanie wiedzy pozwalajgcej na samodzielne programowanie proceduralne i obiektowe.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
Student rozpoznaje i zna cechy programowania proceduralnego, obiektowego, wizualnego

Student zna podstawowe konstrukcje wybranych jezykdw programowania



POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSHKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACIJI PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

Student zna pojecia klas, struktur, obiektdw, dziedziczenia, polimorfizmu, hermetyzacji

Umiejetnosci
Student potrafi tworzy¢ dedykowane oprogramowanie

Kompetencje spoteczne
Student rozumie role informatyzacji we wspétczesnej gospodarce. Potrafi w niej twérczo uczestniczy¢

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Wyktad: Zaliczenie na podstawie testu, 20 pytan zamknietych, prdég zaliczenia - 50% makismum
punktow

Laboratorium: Zaliczenie na podstawie testow przed kazdymi ¢wiczeniami, prdg zaliczenia - 50%
maksimum punktéw

Tresci programowe

Wyktad: Ogdlne zasady konstruowania programoéw. Kompilatory i interpretery. Programowanie w
jezykach niskiego i wysokiego poziomu, przeglad i podziat jezykéw. Wizualne jezyki programowania.
Programowanie strukturalne. Podstawy programowania w jezyku C/C++. Zmienne, typy danych,
wskazniki, operatory, petle, instrukcje warunkowe, funkcje wejscia i wyjscia. Programowanie
zorientowane obiektowo. Pojecia hermetyzacji, klas, obiektéw, dziedziczenia, polimorfizmu. Podstawy
programowania obiektowego w jezyku C++. Referencje, przecigzanie operatorow, strumienie, wyjatki,
przestrzenie nazw.

Laboratorium: Programowanie strukturalne w jezyku C/C++, przyktady : wprowadzanie i
wyprowadzanie danych, proste obliczenia, zastosowanie instrukcji warunkowej, instrukcji wyboru, petli,
zapis i odczyt pliku tekstowego, binarnego, tworzenie funkcji. Programowanie obiektowe w C++,
przyktady: tworzenie klas, dziedziczenie jednobazowe, przecigzanie operatoréw, wykorzystanie
biblioteki STL

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacje multimedialne dotyczace teorii i przyktaddw praktycznych
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, rozwigzywanie zadan
Literatura

Podstawowa
1. Liberty J., Rao S., Jones B, L, - C++ dla kazdego, Helion, Gliwice 2011

2. Wréblewski P., Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion, Gliwice 2009
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Uzupetniajaca
Sedgewick R., Algorytmy w C++, READ ME, t6dz 1999

Kliszewski M., Inzynieria oprogramowania obiektowego, WKT, Warszawa 1994

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 35 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 15 0,5
wykfadu,laboratorium, zaliczenia)?

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci




